Hra ,,Alibi*

Sjednotit odpovédi dvou lidi neni vzdy tak jednoduché. Zvlast' kdyz otazky soudcl (porotci) jsou

nevyzpytatelné a zaludné. Kdo obstoji a kdo bude muset za mfize?

Podle poctu déti udélame dvojice, popfipadé jednu trojici. Cely prabéh je Easte¢né divadelni formou, proto se

cely program muze protahnout na nékolik desitek minut.

Vzdy se urCi dvé skupinky - jedna bude pfedstavovat porotu (soud) a druzi budou obzalovani z néjakého
Zlo€inu. Oba tymy maji na pfipravu 5 minut. Soudci si musi vymyslet co nejzajimavéjsi obvinéni z néjakého
smysSleného zlocinu, obZalovani se musi domluvit na co nejvice stejnych odpovédi. Nemusi se domlouvat na
presnych odpovédich, ale staci komplexné - tzn. se domluvi, ze kdykoliv budou odpovidat néco s asem, tak
pouziji 12:00, pokud barvu, bude to zelena atd. Zkratka aby méli co nejvétsi $anci uspét. Uspéch obzalovanych

se pocita, pokud se jejich odpovédi budou shodovat.

Soudci si poté po jednom predvolaji oba obzalované. Jeden vstoupi do sing, druhy zlstane za dvefmi nebo tak
daleko, aby nebylo mozné slySet otdzky a odpovédi. Nasleduje pét az osm minut, b&éhem kterych kladou soudci
otazky, a obzalovany odpovida. Otazky si zapisuji, stejné jako odpovédi. Poté se predvola druhy, prvni se

posadi bokem a muze cely proces jiz sledovat, nesmi ale mluvit a radit.
Druhy obZalovany je tazan na stejné otazky a soudci hodnoti, zda se odpovéd shoduje, Ci nikoliv.

Timto zplsobem se snazime prostfidat vSechny déti, idealné i v obou rolich.




